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Fiche bilan projet - Découvrir un château et sa culture en jouant : 
le château de Suze-la-Rousse – 5e – Année scolaire 2018/19

Public ciblé Les 3 classes de 5e : 5e1 (24 élèves) ; 5e2 (24 élèves) 
et 5e3 (25 élèves) – 73 élèves

Pilote(s) du 
projet 
Disciplines 
impliquées

Coordonnateurs : Bernard Guillaume, professeur 
d’histoire-géo (5e2 et 5e3, moitié du programme de 
5e1
Lisa Chamaraud professeur d’histoire-géo, l’autre 
moitié du programme de 5e1
Mireille Dressel, professeur de lettres modernes (les 
3 classes)

Intervenants 
extérieurs

Château de Suze-la-Rousse : visite guidée et atelier 
maquette évolutive (animation : un double château.
Graphot (pour l’impression des deux plateaux)

Descriptif 
du projet 

Les élèves doivent comprendre l’histoire du château 
et observer les différents éléments architecturaux 
et spatiaux de l’édifice. Ils s’approprient son histoire, 
son architecture et son évolution. L’étude d’œuvres 
littéraires suggérées à partir d’un fait historique aide 
à cette appropriation et à manier les compétences 
d’expression multiples. Avec leurs professeurs, ils 
apprennent à repérer les différents éléments 
constitutifs du château et de la civilisation 
médiévale : la société féodale et la monarchie sont 
étudiée en histoire avec les données historiques et 
archéologiques, des œuvres sont étudiées en 
français, en éducation musicale. Les élèves 
connaissent des repères sur l’environnement au niveau 
écologique en s’inspirant du parc du château la 
Garenne et sur les sciences anciens (sciences 
physiques-chimie). Le vocabulaire de la société 
médiévale fait l’objet de questions en français, dans 
les langues (anglais, espagnol, italien, latin).
L’étymologie des mots est interrogée en français, en 
latin. 
Compétences exploitées :
* Comprendre un document :
- comprendre le sens général d’un document
- utiliser ses connaissances et exercer son esprit 
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